


成立评审专家委员会： 负责大赛裁决、 评审等工作。

成立纪律与监督委员会： 负责对赛事组织、 评审等相关工

作进行监督，对违反大赛纪律行为予以处理。

二、 活动目

大赛活动管理平台(以下简称“活动网站” )建在甘肃智

慧教育平合 (www.gsedu. cn) “竞赛活动” 专栏， 是活动管理

工作及活动相关信息的第一发布来源。

的

坚持“实践、 探索、 创新” 主题，搭建学习、 交流和展示

的平台， 把立德树人和“五育” 并举贯彻落实到赛事活动内容

中， 在创造、 分享过程中锻炼实践能力、 培养探索精神、 激发

创新热情， 提升师生创新素养和运用信息科技解决问题的能

力。

三、 人员范围

全省大中小学生及教师。

四、 活动内容

甘肃省科创大赛开设中小学生、高校学生、教师三个赛道，

包含数字艺术类、 计算思维类、 科创实践类、 成果展示类、 教

师数字素养提升五个大类，共计52个赛项 (赛项清单详见附

件2) 。 具体赛项设置和要求详见《2025 年甘肃省科创大赛指

南》 (简称“《指南》 ” , 在活动网站上另行通知) 。

数字艺术类、 计算思维类、 科创实践类、 教师数字素养提

升类赛项由甘肃省电化教育中心负责组织实施； 成果展示类由

甘肃科技馆 (甘肃省青少年科技活动中心) 负责组织实施。
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